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Présentation du projet
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Modèle de classification d’animaux
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Modèle de classification d’animaux
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Amélioration apportées

- Équilibrage des images de test (aléatoire 18.5% )

- Test “fine tuning” de MobileNet (45%)

- Recherche de structure  (45% à 60%) 

- Affinement du dataset (68%)

- Réduction du nombre de classe (83%)

- Test image plus grande (pas d’amélioration)

Pour aller plus loin : 

- Utiliser 2 modèles (Jour et nuit)



Carte Spresence
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● Init Camera et Lora 

● Capture d’une image -> resize -> AI

● Envoi via lora

● class1: 0.xx  class2: 0.xx   -> hexadecimal

● Possibilité d'observer en direct (ChirpStack)



Conclusion
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● Résultats finaux :

○ Modèles 83%

○ Détection autonome

○ Communication LoRa 

● Découverte de nouvelle compétences

○ Carte, LoRa

○ Réseau de neurones convolutionnels


